
2018 학년도 신입생 일반전형 학생부/수능 성적 

캠퍼스 단과대학 모집단위 
학생부 등급 평균 학생부 교과점수 평균 수능 점수 평균 

수시교과 수시종합 수시적성 수시논술 정시가군 정시나군 정시다군 

서울 

  
서울캠퍼스자율전공(자연·예능) 1.92      95.14      136.09  

서울캠퍼스자율전공(인문·예능) 1.66      95.42      144.73  

공과대학 

건설·도시공학부 2.19      94.34      135.53  

전자·전기공학부 1.87      95.01      135.94  

신소재·화공시스템공학부 1.64      95.29      135.62  

정보·컴퓨터공학부 2.00      94.69      135.95  

기계·시스템디자인공학과 1.98      94.38      136.07  

건축대학 
건축학부 건축학전공(5년제) 1.38      94.20      137.77  

건축학부 실내건축학전공(4 년제) 2.00      95.33      136.52  

사범대학 

수학교육과 1.39      97.18      136.25  

국어교육과 1.61      97.67      144.71  

영어교육과 1.66      96.63      144.10  

역사교육과 1.53      91.40      144.78  

교육학과 1.64      94.14      143.70  

경영대학 경영학부 1.79      96.46      144.70  

문과대학 

영어영문학과 1.95      96.13      143.66  

독어독문학과 1.95      92.17      144.05  

불어불문학과 2.44      95.08      144.05  

국어국문학과 2.00      92.28      144.13  

법과대학 법학부 1.94      96.72      144.24  

  경제학부 1.90      97.36      144.64  

미술대학 

예술학과 1.63      98.54    149.24    

동양화과   2.53        148.79    

회화과   2.45        148.60    

판화과   3.16        146.83    

조소과   2.74        146.67    

디자인학부   1.89        151.20    

금속조형디자인과   2.73        148.56    

도예·유리과   2.65        147.56    

목조형가구학과   2.62        145.89    

섬유미술·패션디자인과   2.55        147.78    

미술대학자율전공   2.13        150.61    

세종 

  
세종캠퍼스자율전공(자연·예능) 3.53  4.36  93.34        126.39  

세종캠퍼스자율전공(인문·예능) 2.37  3.07  91.56        149.88  

과학기술대학 

과학기술대학자율전공 4.05  4.27  89.52        125.79  

전자·전기융합공학과 3.87  4.22  91.98        125.51  

소프트웨어융합학과 3.83  4.46  92.40        127.76  

재료공학과 3.84  4.83  87.68        126.68  

건축공학부 3.48  3.68  91.16        127.24  

기계정보공학과 3.53  4.16  89.88        127.38  

조선해양공학과 4.43  5.01  81.31        125.12  

바이오화학공학과 3.17  3.58  92.83        125.94  

게임학부 게임소프트웨어전공(공학계) 3.29  3.54  96.18        127.64  

상경대학 상경학부 3.52  4.17  90.05        145.58  

  광고홍보학부 2.55  2.94  94.53        147.56  

조형대학 
디자인컨버전스학부   2.84      144.59      

영상·애니메이션학부   2.85      144.22      

게임학부 게임그래픽디자인전공(미술계)   2.65      142.98      

 

※ 일반전형 최종 등록자 대상이며, 각 모집단위별 최종 등록자들의 보정 후 학생부 등급 평균값(학생부교과전형, 학생부종합 

전형), 학생부 교과점수 평균값(논술전형, 학생부적성전형) 및 수능 점수 평균값(정시)입니다.  학생부 등급 평균 산출 시 

학생부 비교평가 대상자는 제외합니다. 
 

※ 학생부 평균등급/교과점수와 수능 평균점수 산출방법을 다음 두 장에 요약하였으며, 자세한 내용은 2018 학년도 입시요강 

을 참조하기 바랍니다. 2019 학년도 신입생 모집 시 전형 방법의 일부가 변경될 수 있으므로 2019 학년도 신입생 모집요강 

을 확인하기 바랍니다. 



 

[2018 학년도 학생부 평균등급/교과점수 산출방법] 

 

▶ 수시 학생부교과전형, 학생부종합전형: 반영 영역 교과들의 평균등급과 이수단위합에 따른 보정계수를 이용 

하여 본교 산출방법에 따라 계산된 전학년 평균등급 (3 학년 1 학기까지)  

   - 캠퍼스자율전공/자연계열/인문계열/예술학과: 국어, 영어, 수학, 택 1(사회/과학) 

- 미술계열(예술학과 제외): 국어, 영어, 미술, 택 1(수학/사회/과학) 

※ '택 1(사회/과학)'은 사회와 과학 중 이수단위 합이 많은 교과를 반영하며, 이수단위 합이 같은 경우 평균      

등급이 좋은 교과를 반영함 

    ※ '택 1(수학/사회/과학)'은 수학, 사회, 과학 중 보정등급이 좋은 교과를 반영함 

※ 전학년 평균등급 산출방법에 대한 자세한 내용은 2018 학년도 입시요강을 참조하기 바람 

 

 

▶ 수시 논술전형, 학생부적성전형: 반영 영역 교과들의 석차등급의 환산점수 평균 (3 학년 1 학기까지)  

   - 캠퍼스자율전공/자연계열/인문계열/예술학과: 국어, 영어, 수학, 택 1(사회/과학) 

   ※ 반영교과군의 각 교과별 상위 3 과목씩 총 12 과목의 석차등급을 학년구분 없이 반영함 

   ※ '택 1(사회/과학)'은 사회와 과학 중 이수단위 합이 많은 교과를 반영하며, 이수단위 합이 같은 경우 교과      

점수가 높은 교과를 반영함 

 

(1) 석차등급 환산점수표 
 

 석차등급 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

환산점수 100 99 97 92 83 71 53 30 0 

 

(2) 교과점수 산출방법 
 

교과점수 =   
∑ 반영과목의 환산점수 

반영과목의 수 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

[2018 학년도 수능 평균점수 산출방법] 

 

▶ 수능의 각 반영 영역 점수를 이용하여 본교 산출방법에 따라 계산된 평균점수 

※ '사탐/과탐'은 선택한 두 과목의 표준점수 합을 의미함 

※ 수능 평균점수 계산에서는 한국사 가산점은 제외됨  

 

(1) 수능 평균점수 산출방법  
 

수능 평균점수 = ∑ (영역별 반영 비율 × 표준점수) 
 

※ 탐구영역의 경우 두 과목 표준점수의 합을 반영하며, 영어영역의 경우 등급에 따른 환산점수를 반영함 

 

(2) 영역별 반영비율 
 

캠퍼스 모집계열/모집단위 
영역별 반영비율 

국어 수학 탐구 영어 

서울 

캠퍼스자율전공(자연·예능)/자연계열 1/6 1/3 1/3 1/6 

캠퍼스자율전공(인문·예능)/인문계열 1/4 1/4 1/4 1/4 

미술계열 택 2 (반영비율 : 각각 1/3) 1/3 

세종 

캠퍼스자율전공(자연·예능)/자연계열 1/6 1/3 1/3 1/6 

캠퍼스자율전공(인문·예능)/인문계열 택 1 (반영비율 : 1/3) 1/3 1/3 

미술계열 택 2 (반영비율 : 각각 1/3) 1/3 

 

(3) 영어 환산점수 
 

영어등급 캠퍼스 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

환산점수 서울/세종 200 195 188 179 168 155 140 123 104 

 


